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PROMOCIJA POLSKIEGO SEKTORA ICT | GAMEDEV PODCZAS EXPO
2020 DUBAI

25 lutego 2022 roku odbedzie sie webinarium biznesowe promujace osiggniecia polskiej branzy ICT
i gamedev. W trakcie wydarzenia online zaplanowano trzy panele dyskusyjne. Tematyka spotkan
bedzie dotyczy¢ sztucznej inteligencji, robotyki i automatyki, internetu rzeczy, produkgcji i dystrybucji
gier komputerowych oraz nowych technologii w finansach. Rejestracja na to wydarzenie potrwa do
czwartku (24 lutego).

e Webinarium biznesowe o branizy ICT i gamedev to jedna z inicjatyw odbywajgcych sie
w ramach kompleksowego programu gospodarczego na Expo 2020 Dubai

e W Pawilonie Polski na Wystawie Swiatowej potencjalni inwestorzy z krajéw regionu Bliskiego
Wschodu i Afryki nawigzujg kontakty z polskimi firmami i startupami ICT, fintech, czy Al

e W dniach 1 - 7 marca 2022 roku w Pawilonie Polski zaplanowano Polish Games Show.
Odwiedzajacy beda mogli zagra¢ w polskie gry, poznaé osiggniecia branizy i zapozna¢ sie
z oferta czotowych producentéw i dystrybutordéw gier z Polski

e W ramach tygodnia gier komputerowych odbedzie sie seminarium biznesowe poswiecone
polskiej branzy gamedev (2 marca 2022 roku). Gtdwnym celem spotkania bedzie promocja
potencjatu eksportowego i inwestycyjnego firm z tego sektora

o Kolejnym waznym wydarzeniem biznesowym organizowanym przez Polske na Expo 2020 Dubai
bedzie Polsko-Afrykanskie Forum Gospodarcze (28 marca 2022 roku)

e Za udziat Polski na Wystawie Swiatowej odpowiada Polska Agencja Inwestycji i Handlu

Webinarium eksperckie na temat sektoréw ICT i gamedev w Polsce odbedzie sie w pigtek w godz. 10:00
—13:00, a poprowadzi je Ewa Lis-Jezak, dyrektor zarzgdzajgca w IDC w Polsce — miedzynarodowej firmy
doradczej specjalizujgcej sie w nowych technologiach i rynku teleinformatyki. Spotkanie
z przedstawicielami branzy rozpocznie sie od panelu dyskusyjnego, ktérego tematyka bedzie dotyczyc
rozwigzan typu smart i internetu rzeczy, sztucznej inteligencji oraz robotyki i automatyki. W ramach
debaty eksperci opowiedzg o swoich doswiadczeniach z zakresu rozwoju innowacyjnych technologii
w Polsce oraz szansach i potencjale wspdétpracy miedzynarodowej dla rodzimych firm. Waznym
elementem dyskusji bedzie takze rola administracji panstwowej w rozwoju polskiej gospodarki
w zakresie rozwigzan typu Al. Druga debata zostanie poswiecona watkom zwigzanym z rozwojem
i ekspansjg polskich nowych technologii, chmurg cyfrowg oraz bezpieczenstwem danych. Waznym
aspektem dyskusji bedg dynamicznie rozwijajgce sie technologie finansowe i to, jak najnowsze
mozliwosci techniczne wptywajg na ten sektor rodzimej gospodarki. O produkcji i dystrybucji gier
komputerowych, e-sporcie i softwarze bedzie z kolei mowa na trzecim panelu tematycznym. Debata
skupi sie na szansach dla polskiej cyfryzacji i jej wptywie na rozwdj catej gospodarki, a takze
dynamicznym rozwoju sektora gamedev, w duzej mierze opierajgcego sie na eksporcie. Wszystkie
debaty w ramach webinarium biznesowego odbedg sie w jezyku angielskim.

Petny program oraz lista prelegentow wystepujgcych na webinarium biznesowym o branzy ICT
i gamedev: https://expo.gov.pl/event/business-webinar-ict-and-gamedev-in-poland/?lang=pl
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Zapisy na webinarium potrwajg do 24 lutego 2022 roku do godziny 16:00. Zachecamy do
zarejestrowanie sie na to wydarzenie pod linkiem: https://rejestracja.expo.gov.pl/en/business-webinar-
ict-and-gamedev-in-poland/

Polish Games Show

Na Expo 2020 Dubai okazjg do promociji polskiej branzy gier komputerowych bedzie takze tygodniowa
wystawa — Polish Games Show. Odbedzie sie ona w dniach od 1 do 7 marca 2022 roku. Bedzie to
prezentacja polskiej kultury cyfrowej i najciekawszych gier dostepnych na rynku. Goscie Pawilonu Polski
bedg mogli nie tylko zapozna¢ sie z najwiekszymi sukcesami polskiej branzy gamedeyv, ale takze zagrac
w wybrane gry. Polish Games Show bedzie waznym i niezwykle istotnym elementem komunikagji
polskiej kultury. Najnowsze produkcje rozpoznawalnych juz na swiecie polskich marek to doskonata
prezentacja polskiej kreatywnosci fgczgca osiggniecia wybitnych polskich grafikow, autoréw scenariuszy
do gier i programistdw. Gry na state wpisaty sie w obszar kultury i stanowig jedne z najbardziej nosnych
zasobéw Polski na arenie miedzynarodowej. Wystawie towarzyszy¢ bedy takze liczne aktywnosci
dodatkowe, m.in. warsztaty tematyczne oraz wydarzenia biznesowe.

W ramach Polish Games Show zaplanowano seminarium biznesowe. Wydarzenie podkresli rosngce
znaczenie polskiej branzy gamedev. Bedzie tez okazjg do promocji firm z tego perspektywicznego
sektora rodzimej gospodarki. O jego duzej wartos¢ swiadczg m.in. wyniki raportu ,, The Game Industry of
Poland 2021”, opracowanego przez Polskg Agencje Rozwoju Przedsiebiorczosci i Indie Games Poland
(przy wspotpracy z Ministerstwem Rozwoju i Technologii). Wynika z niego, ze w 2020 roku przychody
krajowej branzy gier wyniosty az 969 min euro i wzrosty o 30%. Ponadto Polska jest juz trzecim
najwiekszym eksporterem gier wideo (roczna wartos¢ eksportu 1,5 mld USD), za Japonig (2,7 mld USD)
i Chinami (10 mld USD). Udziat rodzimych firm w Wystawie Swiatowej w Dubaju ma te pozycje
wzmocnié.

Od pazdziernika 2021 r., goscie Pawilonu Polski majg okazje, aby pogtebié swojg wiedze o polskiej branzy
ICT czy gamedev w strefie ,Poland. Spirit of ingenuity” poprzez multimedialne prezentacje. Zawieraja
one informacje na temat odnoszgcych sukcesy firm z Polski oraz ich potencjatu eksportowego. W czesci
strefy prezentujacej artefakty, umieszczona zostata popularna komputerowa gra akcji stworzona przez
studio CD Projekt Red — ,Cyberpunk 2077”. Ponadto w strefie ,Poland. A home for creativity”,
w interaktywnej projekcji pokazana zostatfa historia cyklu ksigzek o Wiedzminie Andrzeja Sapkowskiego
i komercyjny sukces jednej z najbardziej rozpoznawalnych polskich gier ,, The Witcher”.

Polsko-Afrykanskie Forum Gospodarcze

Kolejnym waznym wydarzeniem biznesowym na Expo 2020 Dubai bedzie Polsko-Afrykanskie Forum
Gospodarcze, zaplanowane na 28 marca 2022 roku. Bedzie ono niepowtarzalng okazjg do nawigzania
kontaktow z partnerami handlowymi z krajéw Afryki i regionu Bliskiego Wschodu. W trakcie Forum
odbedg sie panele dyskusyjne dotyczgce branzy spozywczej, transportu i infrastruktury, zielonych
technologii oraz przysztosci opieki zdrowotnej i nowych technologii stosowanych w medycynie. Wiecej
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informacji na temat Polsko-Afrykanskiego Forum Gospodarczego znajduje sie pod tym linkiem:
https://expo.gov.pl/event/polish-african-economic-forum/?lang=pl

Kontakt:
Biuro prasowe Expo 2020 Dubai

Radostaw Mamon
radoslaw.mamon@paih.gov.pl

Wiecej informacji na stronie internetowej poswieconej udziatowi Polski w Wystawach Swiatowych: www.expo.gov.pl oraz
w kanatach spotecznosciowych Poland at Expo: LinkedIn, Youtube, Facebook, Instagram, Twitter.
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